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Шәртлик бәлгүләр

Бүгүн үгинимиз: Йеңи мавзуниң мәхсәт-
лири

Сөзлүк Ԛч тилдики аталғулар

Ядиңда сақла Қаидиләр

Муһим мәлумат! Қизиқарлиқ әхбарат

Нәзәр сал Пайдилиқ мәслиһәт

Ениқла Билиш, чүшиниш сәвийә-
синиң тапшурмилири

Компьютерда иш
Пайдилиниш. Əмәлий 
тапшурмилар

Орунла Тәрәққий әткүзүш тапшур-
милири

Тәтқиқат жүргүз Тәтқиқат тапшурмиси

Ойлинип орунла Мустәқил иш

Җүп билән иш Җүп билән орунлайдиған 
тапшурма

Топ билән иш Топ билән орунлайдиған 
тапшурма

Ойнайли вә ойлайли Жуқури дәриҗилик қизиқ 
тапшурмилар

Салам! Мән Робби. Саңа мавзуни 
өзләштүрүшкә ярдәмлишимән
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Киришмә

Қәдирлик дост, қолуңдики дәрислик «ɐифрлиқ 
саватлиқ» дәп атилиду.

Бу пәнни оқуш мабайинида сән:
• компьютер�
• робот�
• программилар билән тонушисән.

Компьютер билән ишләшни үгинип, лайиһә-
ләрни ясайсән. Роботни өзәң қураштуридиған бо-
лисән.

Дәрисликкә қошумчә иш дәптири бар.
Иш дәптиридә мустәқил ишларни орунлайсән. 

Қизиқарлиқ тапшурмиларни орунлайсән.
Яш дост, бу пәнни билиш келәчигиңгә һаҗәт. 

Саңа утуқ тиләймиз!



1-БӨЛҮМ

ӘХБАРАТЛИҚ ЭТИКЕТ 
(умумий мавзу: 
«Сәяһәт»)

Яш дост, компьютер дуниясиға хуш 
кәлдиң!
Бу бөлүмдә бехәтәрлик қаидилири 
билән тонушисән.
Интернет арқилиқ сәяһәт ясайсән.
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§ 1. САЛАМӘТЛИГИМИЗНИ  
САҚЛАЙМИЗ

1-сүрəт. Инɮорматика­кабинети

Бехәтәрлик – Безопасность –­6afety

 информатика кабинетида бехәтәрлик 
қаидилирини сақлаш.

Бүгүн үгинимиз:

Инɮорматика­кабинети

Бу – информатика кабинети (1-сүрəт).
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Сән компьɸтерда ишләп көрдүңму?

Информатика кабинетида компьютерда 
ишләйсән. Кабинетта бехәтәрлик қаидилирини 
сақлаш керәк.

 

Компьютерни муәллимниң рух-
сити билән қошуп, өчириш керәк.

Компьютерниң симлирини қол 
билән тутушқа болмайду.

Компьютерни нәм кийим яки су 
қол билән қоллинишқа болмайду.

Компьютерда ишләш узақлиғи 
10–15 минут.

ɗкран билән көзниң арилиғи 
йейилған қолниң узунлуғидәк 

болуши керәк.

Нәзәр сал



8

Компьютерниң асасий тәркиви (2-сүрəт):

Маус

Монитор

Клавиатура
Маус

Системи-
лиқ блок

Муһим мәлумат!

2-сүрəт. Ʉомпьютер

Компьютерда ишлигәндә мундақ мәшиқләрни 
яса (3-сүрəт).

Бешиңни оңға-
солға һәрикәт-

ләндүр

Қолуңни 
жуқури соз.

Көзүңни жу-
муп, ачқин.

Көзниң қар-
чуғини ай-

ландур.

3-сүрəт. Мəшиқ­түрлири

4-сүрəттə­Амирбәк қандақ қаидиләргә реайә 
қилмиди?

Ениқла
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4-сүрəт. Беɯəтəрлик­қаидилирини­сақлимаслиқ

1. Муәллим билән биллә  информатика каби-
нетиға сәяһәт қил.

2. Достуңға бу кабинеттики қаидиләрни ейтип 
бәр.

1. Муәллимниң йетәкчилигидә компьютерни 
ишқа қош. Иш үстили билән тонушқин. 

2. а) Асасий менɸ 
ишқа қош. Иш үстили билән тонушқин. 

 кнопкисини бас (5-сүрəт).

5-сүрəт. Асасий­меню

 ә) Өчириш (Выключение) кнопкисини бас.

Орунла

Компьютерда иш
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� 2. ИНТЕРНЕТ ТОРИДА 
ИШЛӘШ ПӘЙТИДИКИ  
БЕХӘТӘРЛИК

6-сүрəт. Интернет­тори­

Әхбарат – Информация –­,nformation

 тордики барлиқ әхбарат ишәшлик вә пай-
дилиқ әмәс екәнлигини чүшиниш.

Бүгүн үгинимиз:

Яш дост, саңа «Интернет» чүшән-
чиси тонушму (6-сүрəт)?
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Интернет – әхбарат сақлайдиған вә 
таритидиған пүткүл аләмлик тор. 
Әхбарат – қоршиған муһиттики һәрхил 
мәлуматлар, һадисиләр.

1-сɯɟɦɚ. Интернетниң­қоллинилиши

Интернетни компьютерға қошуш үчүн модем 
(7-сүрəт)­қурулмиси керәк.

7-сүрəт. Мо­дем

Браузер – бизни Интернет билән 
бағлаштуридиған программа.

Ядиңда сақла

Ядиңда сақла
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8-сүрəттə­браузер түрлири берилгән.

Google &hrome Mozilla Firefo[

Opera Microsoft EdgeOpera Microsoft Edge

8-сүрəт. Брау­зер­лар

1. Интернеттики әхбаратниң өз ғоҗайи-
ни бар. Уларниң рухситисиз әхбарат-
ни елишқа болмайду. 

2. Интернетни узақ вақит пайдиланма. 
Сәвәви, униңға беқиндилиқ пәйда 
болуши еһтимал.

3. Тордики бәзибир әхбаратлар ишәш-
сиз һәм пайдисиз. Еһтият бол.

1. Интернет дегән немә?
2. Браузер немә үчүн һаҗәт?

Компьютериңда орнитилған браузерни ечип, 
деризиси билән тонушқин. Бехәтәрликни сақла.

Нәзәр сал

Ениқла

Орунла
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 Нур-Султан шәһиригә сәяһәт яса. Униң үчүн   
браузерниң издәш қуриға  дәп яз. 
Шәһәр һәққидә қандақ әхбарат алдиң?

9-сүрəттə­немә тәсвирләнгән? Интернеттин 
Қазақстанниң гөзәл җайлирини қара. Таллап алған 
җайға қандақ беришқа болидиғанлиғини тәтқиқат 
қил.

9-сүрəт. Сəяһəт­қилиш­түрлири

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 3. ТОРДИКИ ҺАҖӘТСИЗ  
БАҒЛИНИШЛАР

10-сүрəт. Торлар

Торға чоңларниң рухсити билән киргин. Һаҗәт-
сиз бағлинишлардин сақ бол. Рекламиларға көңүл 
бөлмигин.

Бағлиниш – Контакт –­&ontact

 тордики һаҗәтсиз бағлинишлардин 
сақлиниш.

Бүгүн үгинимиз:

10-сүрəттə­кәң тонулған торлар берил-
гән. Улар бағлиниш ясашқа, қизиқарлиқ 
видеоларни көрүшкә имканийәт яритиду.
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1. Интернетқа өзәң һәққидә шәхсий 
мәлуматларни киргүзмигин. 

2. Торда натонуш адәмләр билән сөһбәтләш-
мигин. Натонуш адәмләрниң хәтлиригә 
җавап язмиғин вә дәрһал ата-анаңға ейт.

3. Ялған әхбарат таратқан адәм җавапқа 
тартилиду. Мәдәнийәтлик бол.

1.­ 11-сүрəттə­қандақ торлар берилгән?

11-сүрəт. Торлар

2. Торни пайдиланғанда қандақ қаидиләргә 
риайә қилиш шәрт?

Җәдвәлни толтар. Торларниң пайдиси вә зийи-
нини бөлүп көрсәт.

Торларниң пайдиси Торларниң зийини

Нәзәр сал

Ениқла

Орунла
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Алмутидики Мәркизий музейға жирақлиқтин 
сәяһәт яса. Браузердин­ http���www.cVmrk.k]�­ сай-
тини ач.

Сайтқа кириш пәйтидә қандақ бехәтәрликни 
сақлидиң? Немә сәвәптин? 

12-сүрəткə­қара.­Қайси балиниң иш-һәрикити 
тоғра әмәс? Тәһлил қил. Достуң билән музакир-
ләш.

Аминәм торда һәқиқий
исмини язмайду.

Диас торға тиркәлгәндә өзи-
ниң фотосүритини қоймайду.

Дамир макан-җайини со-
риғанларға бериду.

Реһангүл тордики реклами-
ларға көп кириду.

12-сүрəт. Тордики­һəрикəтлəр

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 4. «БЕХӘТӘРЛИКНИ САҚЛАЙЛИ» 
ЛАЙИҺӘЛИК ИШИ

Яш дост, әнди лайиһә билән ишләшни үги-
нисән. Лайиһә – мәлум бир мавзуға жүргүзили-
диған тәтқиқат иши. Тәтқиқат нәтиҗә бериши лазим.

Ишниң бериши:
• информатика кабинетидики бехәтәрлик қаи-

дилирини тәкрарлаш.
• тордики бехәтәрлик қаидиләргә постер ясаш.
• Лайиһә һәққидә сөһбәтлишиш.

А дәриҗиси
Розиләм билән Абдуҗәлил компьютер алдида 

қандақ қаидини сақлимиди? 13-сүрəткə­ қарап, 
ейтип бәр. 

Лайиһә – Проект –­ProMect

• информатика кабинетида бехәтәрлик 
қаидилирини сақлаш�

• Интернет торида бехәтәрликни сақлаш.

Бүгүн үгинимиз:
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13-сүрəт. Ʉомпьютерда­ишлəш

В дәриҗиси
Браузер арқилиқ httpV���preVidentlibrary.k]�kk�­

nmuVeum­ сайтиға қошул. Қандақ әхбаратни бил-
диң? Интернетқа қошулғанда қандақ бехәтәрлик 
қаидилирини сақлидиң?

С дәриҗиси
Икки топқа бөлүнүңлар. Информатика кабине-

ти билән Интернеттики бехәтәрлик қаидилиригә 
постер ясаңлар. 

Информатика 
кабинетидики бехәтәрлик:

1.
2.

Интернет торидики 
бехәтәрлик:

1.
2.

Хуласә
Қандақ лайиһә ясидиң? Ейтип бәр.
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 МӘЗКҮР БӨЛҮМДӘ БИЗ НЕМӘ  
БИЛДУҚ, НЕМӘ ҮГӘНДУҚ?

14-сүрəттики қурулмиларниң қайсиси Интернетқа 
киришкә имканийәт бериду?  Җававини ейт.

14-сүрəт. Қурулмилар

Расул компьютерда узақ олтарди. Расулниң 
саламәтлигигә қандақ зиян келиши мүмкин? Бир 
бириңлар билән пикир бөлүшүңлар.

Торда қандақ бехәтәрлик қаидилирини сақлаш 
керәк? Топта мәслиһәтлишип, тәһлил қилиңлар.

Келәчәктә ким болғуң келиду? Интернет арқилиқ 
мутәхәссислик алимигә сәяһәт ясайли.

Ойлинип орунла

�Җүп билән иш

Топ билән иш

Ойнайли вә ойлайли
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1-БӨЛҮМ БОЙИЧӘ 
ХУЛАСӘ

Яш дост, шуниң билән «Əхбаратлиқ этикет» 
бөлүмини аяқлаштурдуң. 

Бу бөлүмдә информатика кабинети, компью-
терниң асасий тәркиви билән тонуштуң.

Интернет, әхбарат чүшәнчилирини билдиң. 
Интернет ториға қандақ қошулушқа болидиған-
лиғини көрдиң.

Бехәтәрлик қаидилири билән тонуштуң. Улар-
ни дайим ядиңда сақла.

Глоссарий
Әхбарат – қоршиған муһиттики һәрхил мәлу-

матлар, һадисиләр.
Браузер – бизни Интернет билән бағлаштури-

диған программа.
Лайиһә – мәлум бир мавзуға жүргизилидиған 

тәтқиқат иши. 
Иш үстили – компьютер ишқа қошулған чағди-

ки экран.
Интернет – әхбаратни сақлайдиған вә тарити-

диған пүткүл аләмлик тор.



2-БӨЛҮМ

ПРОГРАММИЛАШ 
(умумий мавзу: 
«Урп-адәтләр вә 
фольклор»)

Яш дост, бу бөлүмдә Scratch оюн 
программилаш даириси билән тону-
шисән.
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§ 5. МЕНИҢ ДӘСЛӘПКИ 
ПРОГРАММАМ

Алгоритм дегән немә?

Сән һәрқандақ ишни орунлаш үчүн рәт-рети би-
лән һәрикәт қилисән. Буни алгоритм дәп атаймиз.  
15-сүрəттə­компьютерни қошуш  алгоритми берилгән.

Мониторни қошуш

Системилиқ блокниң 
Қошуш кнопкисини бесиш

Толуқ жүкләнгичә күтүш

Муәллимниң 
көрсәтмисини тиңшаш

1 2

43

15-сүрəт. Ʉомпьютерни­ишқа­қошуш

Программа – Программа –­Program

 сизиқлиқ алгоритмни әмәлгә ашуруш.

Бүгүн үгинимиз:
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Мисалдики һәрикәтләр пәйдин-пәй орунлини-
ду. Уни сизиқлиқ алгоритм дәп атаймиз. Алгоритм-
ни компьютер тилида йезишни программа дәп 
атаймиз.

Меню қури

Блоклар
 Қәһриман – 

спрайт

Скриптлар 
мәйдани

Асасий иш мәйдани - сәһнә

Меню қури

Скриптлар 

Блоклар

16-сүрəт. 6cratch­оюн­программилаш­даириси 

Мошундақ программиниң бири билән 
тонуштурай. Бу – Scratch (Скретч) оюн 
программилаш даириси (16-сү­рəт). 

Scratch программисини httpV���
Vcratch.mit.edu�download�Vcratch2 
йөнәлдүргүчиси бойичә жүкләп ал.
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Scratch-та программа түзүш  блоклар арқилиқ 
әмәлгә ашиду. Улар 10 түрлүк (17-сү­рəт).

17-сүрəт. Блоклар

Блокларниң ярдими арқилиқ түзүлгән про-
грамма скрипт дәп атилиду (18-сүрəт).

18-сүрəт. Скрипт

Программа орунлиниши үчүн блок-
ларни тоғра җайлаштуруш керәк.

«Scratch» инглиз тилида «тирнап елиш» 
дегән мәнани бериду. Шуниңға бағлиқ қәһри-
ман ретидә Мөшүк елинған.

Муһим мәлумат!

Нәзәр сал
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1. Сизиқлиқ алгоритм дегән немә?
2. Программа дегән немә?

19-сүрəткə қара. «Тусау кесер» алгоритмини 
дәптәргә яз. Урп-адәт қандақ орунлиниду?

19-сүрəт. «Тусау­кесер»­урп-адити

Сизиқлиқ алгоритм арқилиқ Scratch програм-
мисини ишқа қош. Программиниң деризиси билән 
тонуш.

«Пахта қиз билән мөшүк» чөчигини оқуп чиқ. 
Чөчәктә сизиқлиқ алгоритм барму? Тәтқиқат қил.

Ениқла

Орунла

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 6. S&R$T&+ 
ПРОГРАММИСИДА ЛАЙИҺӘ 
ТҮЗҮШ

Спрайт – Scratch- 
тики асасий қәһриман

20-сүрəт. 6cratch-та­ясалған­лайиһə
­

Түзүш – Создать –­&reate

 Scratch программисида лайиһә түзүш.

Бүгүн үгинимиз:

20-сүрəт­тə Scratch-та ясалған  
спрайтниң һәрикити берилгән.
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Мөшүкни қандақ һәрикәткә кәлтүрүмиз?

Скриптларни 20-сүрəттə­ берилгән команда 
бойичә орунлаштур. Нәтиҗисидә қәһриманимиз – 
Мөшүк сәһнидә маңиду.

 – программа башланғанда 
қоюлидиған блок.

 – программини ишқа қошуш кнопкиси.

 – программини тохтитиш кнопкиси.

 – тәйяр болған лайиһәни толуқ  экран-
да көрүш.

Қедимий замандин башлап бизгә еғиз 
иҗадийити түридә сақлинип кәлгән чөчәкләр, 
қошақлар, мақал-тәмсилләр, тепишмақлар, 
ривайәтләр бар. Улар фольклор дәп атилиду.

Фольклордики қәһриманларни лайиһә 
ясиғанда спрайт ретидә пайдилинимиз. Мә-
силән: Сәләй чаққан, Пахта қиз вә мөшүк, 
Чинтөмүр Батур, Садир Палван.

Муһим мәлумат!

Нәзәр сал
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1. Спрайт немә үчүн һаҗәт?
2. Спрайтни һәрикәтләндүрүш үчүн қандақ блок-

лар қоллинилиду?

«Ана тили» дәрислигидин лайиһә түзүшкә бо-
лидиған чөчәк қәһриманлирини яз.

«Пахта қиз вә мөшүк» чөчигиниң парчисиға 
лайиһә яса (21-сүрəт). Униң үчүн:

a) Scratch программисини ишқа қош.
ә) Чөчәккә лайиқ фонни Интернеттин таллап 

ал.

б) Вақиәләр (События) блогидин  
ко ман дисини талла.

в) Һәрикәт (Движения) блогидин мундақ ко-
мандиларни орунлаштур:

г) Қияпәт (Внешность) блогидин  
командисини қош.

Ениқла

Орунла

Компьютерда иш
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ғ)  командисидики сөзни «Қизлар, 
маңа су бериңлар!» дәп өзгәрт.

д)  кнопкисини бесип, лайиһәни тәкшүрә.

21-сүрəт. «Паɯта­қиз­вə­мλшүк»­чλчигидин­парчə

Кигиз өй қандақ қурулған? Қураштурмиға ох-
шамду? Тәтқиқат қил.

Тәтқиқат жүргүз
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§ 7. «ХУШ КӘЛДИҢ, НОРУЗ�»  
ЛАЙИҺӘЛИК ИШИ

Ишниң бериши:
• Scratch программисини ишқа қош.
• Норуз мәйримигә бағлинишлиқ фон вә спрайт-

ни издәш.
• лайиһәгә бағлинишлиқ скрипт түзүш.
• лайиһәни қоғдаш, тәһлил қилиш.

Норуз – баһар пәслидики мәйрәм. 22-март-
та күн вә түн тәңлишиду. Адәмләр көчәт тикип, 
гүл териду. Норузда норуз еши пишириду. Бир 
биригә соғиларни һәдийә қилиду.

Муһим мәлумат!

А дәриҗиси
1. Scratch программисини ишқа қош.
2. Норуз мәйримигә лайиқ фонни таллап ал. Уни 

программидин яки Интернеттин елишқа боли-
ду (22-сүрəт).

Оɸн – Игра –­*ame

 Scratch программисида фон, спрайт тал-
лап елиш.

Бүгүн үгинимиз:
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В дәриҗиси
Мавзуға мувапиқ спрайтни таллап ал. Уни 

программидин яки Интернеттин елишқа болиду  
(22-сүрəт).

22-сүрəт. Ɏон­билəн­спрайт

С дәриҗиси
Кәрим барлиқ хәлиқни Норуз мәйрими билән 

тәбриклиди. Уни Scratch-та қандақ көрситишкә бо-
лиду? 23-сүрəттикигə­охшаш лайиһә яса.

ΰлыстың­ΰлы­күнɿ­
қαтты­болсын�

23-сүрəт. Лайиһə­ясаш
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§ 8. S&R$T&+  
ПРОГРАММИСИДА ЛАЙИҺӘНИ  
САҚЛАШ ВӘ ЕЧИШ

Ясалған лайиһәни қандақ сақлашқа болиду?

Биз ясиған лайиһәни компьютерға сақлап 
қойсақ болиду (24-сүрəт). Униң үчүн Scratch-ниң 
меню қуридин Файл ⇒ Сохранить как  команди-
сини орунлаймиз. Файлға мәхсус нам берип,  Со-
хранить кнопкисини басимиз.

1
2 3

4

5

1

24-сүрəт. 6cratch-та­лайиһəни­сақлаш

Сақлаш – Сохранить –­6ave

 Scratch программисида лайиһәни сақлаш 
вә ечиш.

Бүгүн үгинимиз:
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Файл – мәлум бир нам билән сақланған 
программа яки һөҗҗәт.

Scratch-та сақланған лайиһәни қайта ишләшкә 
болиду. Униң үчүн меню қуридин  Файл ⇒ Открыть 
командисини таллаймиз  (25-сүрəт).

1

2

25-сүрəт. 6cratch-та­лайиһəни­ечиш­

Scratch-та сақланған лайиһә намида 
«.sb2» сөзи биллә жүриду. У – файлниң 
кәңәйтилиши.

Ядиңда сақла

Нәзәр сал
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1. Scratch программисида лайиһәни қандақ 
сақлаймиз?

2. Сақланған лайиһәни қандақ ачимиз?
3. Scratch-та сақланған лайиһәниң кәңәйтили-

ми қандақ?

Файл менюсидики Сохранить вә Сохранить 
как командилириниң пәрқини тап.

Scratch программисини ишқа қош. Өзәңгә яқи-
диған спрайт билән фонни таллап ал. Униңға му-
вапиқ скрипт түз. Лайиһәгә нам берип, сақла.

Сән хәлиқ ичидин чиққан қайси батурларни 
билисән? Улар қандақ қәһриманлиқ көрсәткән? 
Тәтқиқат қил. Уларни спрайт ретидә елип, қандақ 
программа түзисән?

Ениқла

Орунла

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ �. «МУЗɕКИЛИҚ ӘСВАПЛАР»  
ЛАЙИҺӘЛИК ИШИ

Ишниң бериши:
• Scratch программисини ишқа қошуш.
• музыкилиқ әсвапларниң сүрәтлирини топлаш.
• лайиһәгә нам берип, сақлаш.
• лайиһәгә бағлиқ скрипт түзүш.
• лайиһә һәққидә сөһбәтлишиш.

А дәриҗиси
Интернеттин муәллимниң ярдими арқилиқ 

музыкилиқ әсвапларниң сүрәтлирини жүклә  
(26-сүрəт).

26-сүрəт. ɀетиген,­қовуз,­домбра

Ечиш – Открыть –­Оpen

 Scratch программисида лайиһәләрни 
сақлаш вә ечиш.

Бүгүн үгинимиз:
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В дәриҗиси
Scratch программисини ишқа қош. Əсваплар-

ни сәһнигә орунлаштур. Файлни  «Қазақ хәлқиниң 
миллий әсваплири» дегән нам билән сақла.

С дәриҗиси
«Қазақ хәлқиниң миллий әсваплири» файли-

ни ач. 27-сүрəт­тə көрситилгән скриптни йезип, 
лайиһәни түз. Нәтиҗисини көрүп, файлни сақлаш-
ни әстин чиқарма.

27-сүрəт. «Қазақ­ɯəлқиниң­миллий­əсваплири»­лайиһəси

Хуласә
Қандақ лайиһә ясидиң? Ейтип бәр.
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 МӘЗКҮР БӨЛҮМДӘ БИЗ НЕМӘ  
БИЛДУҚ, НЕМӘ ҮГӘНДУҚ?

Scratch-та лайиһәни сақлаш үчүн қандақ ко-
мандиларни орунлаймиз?

«Қириқ сүйи» урп-адитини биләмсән? У 
қандақ орунлиниду? Қешиңдики достуң билән 
мәслиһәтләш, алгоритмини йезиңлар.

Бу бөлүмдә қандақ йеңи сөзләрни учрат-
тиңлар? Топта музакирлишиңлар.

Чәмбәр бойида турайли. Берилгән фигурилар-
ниң бирини таллап алайли. Таллап алған фигури-
ниң астидики тапшурмини орунлайли.

Чөчәкләрдики 
қәһриманларни 

атап бәр.

Миллий 
урп-адәтләрни 

ейт.

Мақал-тәмсил, 
тепишмақ ейт.

Ойлинип орунла

�Җүп билән иш

Топ билән иш

Ойнайли вә ойлайли
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2-БӨЛҮМ БОЙИЧӘ 
ХУЛАСӘ

Яш дост, шуниң билән «Программилаш» бөлү-
мини аяқлаштурдуң.

Бу бөлүмдә алгоритм, программа, сизиқлиқ  
алгоритм чүшәнчилири билән тонуштуң.

Scratch программисида ишләшни үгәндиң. 
Программида файлни сақлашни, ечишни билдиң.  

Уларни дайим ядиңда сақла.

Глоссарий
Алгоритм – мәлум бир рәт билән орунлини-

диған һәрикәтләр тизими.
Программа – алгоритмни компьютер тилида 

йезиш.
Скрипт – блокларниң ярдими арқилиқ түзүл-

гән программа.
Спрайт – Scratch-тики қәһриман.
Сизиқлиқ алгоритм – һәрикәтләрниң пәй-

дин-пәй орунлиниши.



3-БӨЛҮМ

БИЗНИҢ ҺАЯТИМИЗДИКИ  
РОБОТЛАР 
(умумий мавзулар: 
«Таам вә услуқлар», 
«Тени сақниң, җени сақ»)

Яш дост, бу бөлүмдә робот билән 
тонушисән. Уни программилайдиған 
болисән.



40

§ 10. РОБОТ БИЛӘН 
ДӘСЛӘПКИ ТОНУШУШ

28-сүрəт. Ро­бот

Робот – адәмниң әмгигини йеникләш тү-
ри диған автомат қурулма.

Робот билән тонушуш – 
Знакомство с роботом  –­Meet­the­robot

 билим бериш роботи билән тонушуш, мо-
делини қураштуруш.

Бүгүн үгинимиз:

Бу – робот (28-сүрəт). 
Сән роботни телевизор, ки-
таплардин көрүп жүрисән. 
Оюнчуқ роботларму бар.

Ядиңда сақла
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LEGO Mindstorms – роботни програм-
милайдиған қураштурғучи.
LEGO Mindstorms Education EV3 – 
билим бериш мәһкимилиридә мәхсус 
тәйярланған илғар платформа (29-сүрəт).

EV3 модули

Чоң мотор

Чақ

Кабель – 
қошқучи 

сим

29-сүрəт. Билим­бериш­роботи

LEGO топлимисиниң 2 түри бар. Асасий­ ­ вə­­
қошумчə топламлар. Булар робот қураштуруш 
үчүн пайдилинилиду.

Əнди билим бериш роботниң моделини 
қураштурайли  (30-сүрəт). 

Ядиңда сақла
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Икки чоң мотор-
луқ LEGO топлими-
синиң қисимлири 
арқилиқ бир-биригә 
қошумиз. 

1

EV3 модулини 
моторларниң үстигә 
орнитимиз.

2

Чақларни мо-
торниң икки тәри-
пидики рычагқа кир-
гүзүмиз.

торниң икки тәри-
пидики рычагқа кир-
гүзүмиз.

3

Модуль билән мотор-
ни кабельлар арқилиқ қо-
шумиз.

4

30-сүрəт. Билим­бериш­роботлириниң­модели
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Һазирқи вақитта спорт билән мәшғулли-
нидиған роботлар бар. Улар  мусабиқиләргә 
қатнишиду. Мәсилән: бойи 14 см робот-жүг-
ригүчи саатиға 4 км жүгрәйду.

Муһим мәлумат!

1. Робот немә үчүн һаҗәт?
2. LEGO Mindstorms Education EV3 қандақ  плат-

форма?
3. 31-сүрəттики­роботлар немигә охшайду?

31-сүрəт.  Роботларниң­түрлири

Ениқла
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1. Спорт билән мәшғуллинидиған роботлар 
һәққидә немә билисән? Достуңға ейтип бәр.

2. Өзәңгә яқидиған роботниң сүритини сал.

Муәллимниң ярдими арқилиқ LEGO 
MINDSTORMS EV3 платформисини қураштур.

32-сүрəттики­ қурулма қандақ атилиду? Уни 
қураштурушқа қандақ қисимлар һаҗәт? Ениқлап, 
ейт.

32-сүрəт. Қурулма­

Орунла

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 11. РОБОТҚА БЕҒИШЛАНҒАН 
ПРОГРАММА

Сән өткән бөлүмдә Scratch-та алгоритм түзүп,  
спрайтни һәрикәтләндүрүшни үгәндиң. Роботни 
һәрикәтләндүрүш үчүн алгоритм түзүш һаҗәт.

Роботни һәрикәтләндүрүш 
үчүн компьютерлиқ программи-
ни пайдилинимиз (33-сү­рəт ).

33-сүрəт. Роботниң­компьютер­билəн­бағлиниши­

Роботқа беғишланған программа – 
Программа для робота –­
The­program­for­the­robot

 роботқа беғишланған программа билән (LEGO 
MINDSTORMS Education EV3) тонушуш.

Бүгүн үгинимиз:
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Роботни һәрикәтләндүрүш үчүн қандақ  
программа һаҗәт?

Роботни қураштуруп, 
һәрикәтләндүрүш үчүн мәх-
сус LEGO MINDSTORMS 
Education EV3 (LME EV3) 
программисини пайдилини-
миз. 

Программини ишқа қошуш үчүн иш үстилидики 
 бәлгүсини басимиз (34-сүрəт).
Йеңи лайиһәни ясаш үчүн  Файл ⇒ Новый 

проект ⇒ Прог рам ма командилирини орун-
лаймиз. Программа ишқа қошулғандин кейин, 
35-сүрəттикидəк иш даириси ечилиду.

Меню қури 

Старт блоги

Рәңлик  
блоклар

Модульни қо-
шуш мәйданишуш мәйдани

Иш мәйдани

Башқуруш 
кнопкилири

35-сүрəт. LME­EV3­программисиниң­иш­даириси

34-сүрəт. LME­EV3­
программисиниң­

бəлгүси
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1. Роботни қураштурғанда пәхәс бол.
2. Бехәтәрликни сақлап, муәллимни 

тиңша.

Робот ясаш чапсан тәрәққий етип, җә-
мийәткә пайдисини тәккүзүп кәлмәктә. Мәси-
лән, Кореяда өткән олимпиадида  роботлар 
адәмләргә таам вә услуқларни таратқан.

Муһим мәлумат!

Роботни һәрикәтләндүрүшкә қандақ програм-
ма һаҗәт? 

LME EV3 программисиниң иш даирисидә қан-
дақ элементлар җайлашқан (36-сүрəт)?

36-сүрəт. Иш­даириси

Нәзәр сал

Ениқла

Орунла
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1. Компьютериңда орнитилған LME EV3 програм-
мисини ач.

2. Кәңәйтилгән топлам (Расширенный на-
бор) ⇒ LEGO қисимлириниң тизими  (Пере-
чень LEGO-дета лей) командилирини орунла.

3. Қисимлар билән тонушқин.

Берилгән блокларниң охшашлиғини тәкшүрә  
(37-сүрəт).

37-сүрəт. Блоклар

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 12. РОБОТНИҢ БӘЛГҮЛҮК  
БИР ИЛДАМЛИҚТИКИ  
ҺӘРИКИТИ

38-сүрəт. Бала­билəн­машининиң­һəрикити

Һәрикәт – Движение –­Movement

 роботниң мәлум бир илдамлиқтики һәри-
китини уюштуруш.

Бүгүн үгинимиз:

Бала­билəн­машининиң­һəрикити

Əтрапимиз һәрикәткә толуп ташқан.  
38-сүрəттə­ бала билән машининиң 
һәрикити берилгән.
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Яш дост, илдамлиқ вә һәрикәт дегән сөзләр 
саңа тонушму?

Адәмләрниң меңишини, машининиң 
бир орундин иккинчисигә йөткилишини 
һәрикәт дәп атаймиз. 
Илдамлиқ – җисимниң, машиниларниң 
меңиш һәрикитиниң асталиғи яки чап-
санлиғи.

Һәрикәт билән илдамлиқни пайдилинип, ро-
ботни һәрикәткә кәлтүрүмиз. 

Бизгә һаҗәт программини муәллимниң ярди-
ми арқилиқ ясап көрәйли  (39-сүрəт):
• LME EV3 программисини ачимиз.
• Движение (һәрикәт) блогидин (йешил рәңлик) 

Рулевое управление (рульлиқ башқуруш) 
блогини елип, Старт блогиға қошумиз.

Айнилим (Оборот) 
санини 3-кә өзгәрт

39-сүрəт.  Роботни­һəрикəткə­кəлтүрүдиған­программа

Ядиңда сақла
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• Программини роботқа жүкләймиз. Уни USB-ка-
бель, Bluetooth яки Wi-Fi арқилиқ қошумиз. 
Лайиһәниң жүкләнгәнлиги модульниң қошу-
луш деризисидин көрүниду (40-сүрəт).

USB – қошум-
чә қурулмиларни 
жүкләйдиған сим

Bluetooth, Wi-Fi 
қурулмиларни 

симсиз бағлашту-
риду

USB – қошум- Bluetooth, Wi-Fi Bluetooth, Wi-Fi 

40-сүрəт. EV3­модулиниң­қошулуш­деризиси

LME EV3 программисида ясалған лайиһә-
ни Файл ⇒ Сохранить проект командилири 
арқилиқ сақлаймиз.

Муһим мәлумат!

1. Лайиһәни сақлиғанда намини пәқәт 
латин һәриплири яки рәқәм билән яз.

2. Тәҗрибини едәндә ясаш керәк.
3. Робот программини аяқлаштурғичә 

тосалғу қилма.

Нәзәр сал
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Қазақ хәлқиниң услуқлириниң бири – шубат 
вә қимиз. Бу услуқлар витаминларға бай мәһ-
сулат. 

Шубат – төгиниң сүтидин ясилидиған 
мәһсулат.

Қимиз – атниң сүтидин ясилидиған мәһ-
сулат.

Қимиз

Бал қимиз Сериқ қимиз

Оғуз қимиз

Сериқ қимиз

Муһим мәлумат!

1. Һәрикәтниң әһмийити немидә?
2. Илдамлиқ дегән немә?
3. LME EV3 программисидики лайиһәни қандақ 

сақлашқа болиду?

«Роботниң алдиға 5 секунд һәрикити» лайиһә-
сини яса (41-сүрəт).
1. LME EV3 программисини ач

Ениқла

Компьютерда иш
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2. Файл ⇒ Новый проект ⇒ Программа коман-
дилирини орунла.

3. Һәрикәтләр блогидин (йешил рәңлик) Руле-
вое управление блогини елип, Старт блогиға 
қош.

4. Секунд сани бойичә қошушни (Включить на 
количество секунд) 5-кә авуштур.

5. Тәйяр программини «Joba» нами билән сақла.

41-сүрəт. Роботниң­һəрикити­лайиһəси

Компьютерда ясиған лайиһәңни роботқа  
жүклә. Нәтиҗисини көргин.

EV3 модулиниң қошулуш деризисидә  роботқа 
программини жүкләш үчүн симсиз бағлинишниң 
қайсиси үнүмлүк?

Орунла

Тәтқиқат жүргүз
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§ 13. РОБОТНИҢ ҺӘРИКИТИ

42-сүрəт.  Велосипедниң­һəрикити­

Чақ айнилими – Оборот колеса –­Wheel­
rotation

 чақ айнилиминиң саниға робот  һәрикити-
ни ясаш.

Бүгүн үгинимиз:

42-сү­рəт саңа тонуш. Велосипед маңғанда 
чеқи пеқирайду. У шуниң нәтиҗисидә һәрикәт-
линиду.
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Роботниң чақ айнилими нәтиҗисидә 
һәрикәтлиниши

Роботму чеқи пеқириғанда һәрикәтлиниду. 
Мошу чақниң айнилим сани арқилиқ униң қандақ 
һәрикәтләнгәнлигини билимиз.

Роботниң алдиға қарап һәрикәтлинишини ми-
сал түридә қараштурайли. Старт, Рулевое управ-
ление (рульлиқ башқуруш), Ожидание (күтүш) 
блоклирини қош. Чақниң айнилимини 3, 6, 9 дәп 
көрситимиз (43-сү­рəт).

Айнилим санини  
3-кә өзгәрт

Айнилим санини 
6-ға өзгәрт

Айнилим санини 
9-ға өзгәрт

Вақтини 2-гә 
өзгәрт

Вақтини 2-гә 
өзгәрт

654

1 2 3

43-сүрəт. Программа­нəтиҗиси

Тәйяр болған программини роботқа жүкләп, 
нәтиҗисини көримиз.
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Адәмниң саламәтлиги – зор байлиқ. Һазир-
қи таңда өйдики адәмниң саламәтлигини на-
зарәт қилидиған Pillo роботи бар (44-сүрəт).­
У соалларға җавап бериду. Дора-дәрмәкләр-
ни ичиш вақтини әскә чүширип туриду.

Муһим мәлумат

44-сүрəт. Pillo­роботи

45-сүрəттə­қандақ блок көрситилгән?

45-сүрəт. Блок

Ениқла
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Робот чеқиниң айнилимини 2, 4, 6-ға ашуруп, 
һәрикәткә кәлтүр.

Қандақ кәсип егилирини билисән? 46-сүрəт-
тики­роботларниң мутәхәссислигини яз.

... ... ...

46-сүрəт. Роботлар

Адәмгә көктатлар вә йәл-йемишләр пайдилиқ. 
Сәвәви, улар витаминларға бай. С витамини қан-
дақ йемишләр билән көктатларда учришиду? Тәк-
шүрүш жүргүз. 

Роботларға саламәтлик керәкму? Уларға қай-
си чағда ховуп пәйда болуши еһтимал?

Компьютерда иш

Орунла

Тәтқиқат жүргүз
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§ 14. МАҢИДИҒАН РОБОТ. 
ЛАЙИҺӘЛИК ИШИ

Ишниң бериши:
• LME EV3 программисини ач.
• роботни һәрикәткә кәлтүрүш үчүн блокларни 

пайдилинип, лайиһә түзүш.
• лайиһә һәққидә сөһбәтлишиш.

А дәриҗиси
1. LME EV3 программисини ач.
2. «Роботниң алдиға 10 секунд һәрикәтлиниши» 

лайиһәсини яса.

В дәриҗиси
Робот алдиға қарап һәрикәтләнгәндә 10, 12,
14 чақ айнилимини ясайдиған программа түз. 

Һәрбир айнилимға Ожидание блогини (47-сүрəт) 
қош.

Алдиға – Вперед –­Forward

 аддий «Маңидиған робот» лайиһәсини 
ясаш.

Бүгүн үгинимиз:
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47-сүрəт. Программа­нəтиҗиси

С дәриҗиси
В дәриҗисидә түзгән программини EV3 моду-

лиға жүклә. Роботни ишқа қош, униң һәрикитини 
тәкшүрә. Лайиһәгә нам берип, сақла.

Хуласә
• Қандақ лайиһә ясидиң? Ейтип бәр.
• Роботни һәрикәткә кәлтүрүш үчүн қандақ блок-

ларни пайдиландиң?
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§ 15. РОБОТНИҢ АЛДИҒА, 
КӘЙНИГӘ ҺӘРИКӘТЛИНИШИ 

48-сүрəт. Қейиқниң­һəрикити

Кәйнигә һәрикәтлиниш  – 
Движение на зад –­Мove­back

 роботни алдиға вә кәйнигә һәрикитини 
уюштуруш.

Бүгүн үгинимиз:

Қейиқ (48-сү­рəт)­охшаш роботму алдиға 
вә кәйнигә һәрикәт ясалайду. Униң үчүн 
бизгә қувәт керәк. Двигатель қувити – ма-
шинини һәрикәткә кәлтүрүшкә сәрип қили-
нидиған күч.
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LME EV3 программисини ач.
• Действие блогидин Рулевое управление 

блогини елип, Старт блогиға қош. Двигатель 
қувитини 50-кә өзгәрт. У алдиға меңишни бил-
дүриду.

• Айнилим санини 2-гә өзгәрт (49-сүрəт).

49-сүрəт. Блок­түзүш

• Рулевое управление блогиға йәнә Рулевое 
управление блогини қош.

• Двигатель қувитини –50-кә өзгәрт. У кәйнигә 
меңишни билдүриду.

• Тәйяр болған программини йетәкчи платфор-
миға жүклә (50-сү­рəт).

Двигатель қувити-
ниң ижабий мәнаси

Двигатель қувитиниң 
сәлбий мәнаси 

50-сүрəт. Программа­нəтиҗиси
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1. Двигатель қувити немә үчүн һаҗәт?
2. Робот алдиға, кәйнигә меңиши үчүн қувәт қан-

дақ өзгириду?

Роботни алди-кәйнигә һәрикәтләндүрүш үчүн 
LME EV3 программисини ач. 50-сүрəттикигə­ох-
шаш программини түз.

Компьютерда ясиған ишиңни роботқа жүклә. 
Нәтиҗисини көр.

Диасниң роботи пәқәт алдиға силҗийду. Кәй-
нигә маңмайду. 51-сүрəттики­Диас түзгән  про-
грамминиң қайси йери хата? Тәкшүрә.

51-сүрəт. Тəйяр­программа

Ениқла

Компьютерда иш

Орунла

Тәтқиқат жүргүз
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§ 16. ЛАБИРИНТ

Яш дост, «лабиринт» дегән немә?

52-сүрəт.  Лабиринт

Лабиринт – Лабиринт –­Labyrinth

 лабиринт чүшәнчиси, бурулушлар.

Бүгүн үгинимиз:

Лабиринт – түрлүк өткүллири бар чир-
машқан түзүлүм. Лабиринттин йол тепип 
чиқишқа болиду (52-сү­рəт).
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Робот лабиринтта қандақ жүриду?
Робот лабиринтта меңиши үчүн оңға, солға, 

кәйнигә бурулушни билиш керәк. Униң үчүн  «гра-
дус» өлчимини пайдилинимиз (53-сүрəт).

90 градусқа 
бурулуш

180 градус билән 
кәйнигә бурулуш

53-сүрəт. Роботниң­90,­180­градусқа­бурулуши

Роботниң оңға, солға бурулуши 90 
градус болуп һесаплиниду.

Роботниң кәйнигә бурулуши 180 гра-
дус болуп һесаплиниду.

Японлар 7 жил ичидә әң мурәккәп лаби- 
ринтни қол билән сизип чиқти. Бир қизиғи, 
униң бешидин ахириғичә өтүш үчүн дәл шун-
чилик вақит сәрип қилинди.

Муһим мәлумат!

Нәзәр сал
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1. Лабиринт дегән немә?
2. Робот лабиринттин чиқиши үчүн қандақ буру-

лушлар ясиши шәрт?
3. Бурулушларниң өлчими қандақ?

1. 54-сүрəткə  диққәт қоюп қара. Қайси қәһриман 
услуқларға тосалғусиз йетиду?

 

54-сүрəт. Лабиринт­оюни

2. Дәптәргә 90 градус бурулуш ясап, услуқларға 
йетидиған лабиринт сиз.

Ениқла

Орунла
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Роботниң бурулушини 55-сүрəттə көрситил-
гәндәк уюштур.

55-сүрəт. Роботниң­бурулуши

Аләмдики әң чоң лабиринт қәйәрдә җай-
лашқан? Интернетни пайдилинип, әхбарат топла. 
Қандақ қизиқарлиқ әхбаратлар билән тонуштуң?

Компьютерда иш

Тәтқиқат жүргүз
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§ 17. ЛАБИРИНТТИН ЧИҚИШ

56-сүрəт.  Лабиринт­оюни

Бурулуш – По во рот –­Turn

 роботниң 90, 180 градусқа бурулушини 
уюштуруш.

Бүгүн үгинимиз:

56-сүрəт. 

Яш дост, 56-сүрəттики роботниң 
орнида болсаң, немини таллайсән? 
Немә сәвәптин?



68

Робот лабиринттин чиқиши үчүн 90, 180 гра-
дусқа бурайдиған программа ясаймиз (57-сүрəт).

Старт блоги

Түз сизиқлиқ йөнилиштә 
меңишқа беғишланған 
Рулевое управление 

блоги

Оңға бурулушқа бе-
ғиш ланған Рулевое 
управление блоги

57-сүрəт. Программа­нəтиҗиси
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Лабиринтлар сениң ойлаш қаблийитиңни 
яхшилайду. Шу сәвәптин лабиринттин тар-
тинма.

Муһим мәлумат!

1. Сән лабиринт оюнлирини ойнап көрдүңму? У 
йәрдә қандақ тосалғулар болди?

2. Спортчи қиз мәшиқлиниватиду. У қанчә гра-
дусқа бурулди  (58-сүрəт)? Өзәң қандақ мә-
шиқләрни ясайсән?

58-сүрəт. Спортчи­қиз

Ениқла
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57-сүрəт­(68-бəт)­бойичә муәллимниң ярди-
ми арқилиқ программа түз.

Компьютерда орунлиған программини роботқа 
жүклә. Тәкшүрүп, нәтиҗисини көр.

59-сүрəттə робот-чаңшориғуч берилгән. Бу 
қурулма қандақ ишләйду? Тәтқиқат қил.

59-сүрəт. Турмуштики­қурулма

Компьютерда иш

Орунла

Тәтқиқат жүргүз
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 МӘЗКҮР БӨЛҮМДӘ БИЗ НЕМӘ 
БИЛДУҚ,  НЕМӘ ҮГӘНДУҚ? 

Робот һәққидә немә билисән? Роботлар қәйәр-
ләрдә пайдилинилиду? Ейтип бәр.

Нур-Султан шәһиридә миллий таамлар меһ-
манханиси бар. У йәрдә робот хизмәт атқуриду. У 
кәлгән меһманларниң соаллириға җавап бериду. 

Җүп билән рольға кирип, оюн ойнаңлар. Би-
риңлар робот, йәнә бириңлар меһман болуңлар. 
Миллий таамлар һәққидә сөһбәтлишиңлар.

Миллий таамлар қандақ мәйрәмләрдә көп 
тәйярлиниду? 

1. Роботниң адәм саламәтлигини сақлашта қан-
дақ ярдими бар? Ойуңларни топта тәһлил қи-
лип, ейтиңлар.

2. Өзәңлар қандақ робот қураштурушни халай-
силәр?

Ойлинип орунла

Җүп билән иш

Топ билән иш
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«Лабиринт» оюни. Балилар өйлирини сизиқ 
бойи арқилиқ тепиши шәрт. Соалларға җавап бәр-
гәндә, өйлиригә кириду  (60-сүрəт).

Яхши көридиған йәл-
йемишиң қайси? Униң 

пайдисини ейт.

Йәл-йемишләрдин 
қандақ таамларни тәйяр-

лайду?

Қандақ көктатларни 
билисән?

60-сүрəт. «Лабиринт»­оюни

Ойнайли вә ойлайли
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3-БӨЛҮМ БОЙИЧӘ 
ХУЛАСӘ

Қәдирлик дост, шуниң билән «Бизниң һаяти-
миздики роботлар» бөлүмини аяқлаштурдиң.

Бу бөлүмдә робот вә лабиринт билән тону-
шуп чиқтиң. Роботқа беғишланған программи-
да ишләшни үгәндиң. Билим бериш роботини 
қураштуруп, уни һәрикәткә кәлтүрдиң.

Роботниң тосалғулуқлардин өтүш программи-
сини түзүп чиқтиң. 

Бу үгәнгәнлириң келәчәктә көп пайдисини тәк-
күзиду. 

Глоссарий
Илдамлиқ – җисимниң, машиниларниң меңиш 

һәрикитиниң төвәнлиги яки чапсанлиғи.
Кабель – қошқучи сим.
Двигатель қувити – машинини һәрикәткә 

кәлтүрүшкә сәрип қилинидиған күч.
Һәрикәт – адәмләрниң меңиши, машининиң 

бир орундин иккинчи орунға йөткилиши.
Мотор – роботларни һәрикәткә кәлтүридиған 

EV3 топлиминиң бир қисими.
EV3 модули – роботларни һәрикәтләндүрүшкә 

беғишланған башқуруш блоги.
LEGO Mindstorms – роботни программилай-

диған қураштурғучи.
LEGO Mindstorms Education EV3 – билим 

бериш мәһкимилиригә мәхсус тәйярланған илғар 
платформа.
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ГЛОССАРИЙ 

Алгоритм – мәлум бир рәт билән орунлини-
диған һәрикәтләр тизими.

Әхбарат – қоршиған муһиттики һәрхил мәлу-
матлар, һадисиләр.

Браузер – бизни Интернет билән бағлаштури-
диған программа.

Двигатель қувити – машинини һәрикәткә 
кәлтүрүшкә сәрип қилинидиған күч.

Илдамлиқ – җисимниң, машиниларниң меңиш 
һәрикитиниң төвәнлиги яки чапсанлиғи.

Иш үстили – компьютер ишқа қошулған чағди-
ки экран.

Интернет – әхбаратни сақлайдиған вә тарити-
диған пүткүл аләмлик тор.

Кабель – қошқучи сим.
Лабиринт – түрлүк өткүллири бар чирмашқан 

түзүлүм. 
Лайиһә – мәлум бир мавзуға жүргизилидиған 

тәтқиқат иши. 
Мотор – роботларни һәрикәткә кәлтүридиған 

EV3 топлиминиң бир қисми.
Программа – алгоритмни компьютер тилида 

йезиш.
Скрипт – блокларниң ярдими арқилиқ түзүл-

гән программа.
Спрайт – Scratch-тики қәһриман.
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Сизиқлиқ алгоритм – һәрикәтләрниң пәй-
дин-пәй орунлиниши.

Һәрикәт – адәмләрниң меңиши, машининиң 
бир орундин иккинчи орунға йөткилиши.

Файл – мәлум бир нам билән сақланған про-
грамма яки һөҗҗәт.

Фольклор – қедимий замандин башлап бизгә 
еғиз иҗадийити түридә сақлинип кәлгән чөчәкләр, 
қошақлар, мақал-тәмсилләр, тепишмақлар, ри-
вайәтләр.

EV3 модули – роботларни һәрикәтләндү рүшкә 
беғишланған башқуруш блоги.

LEGO Mindstorms – роботни программилай-
диған қураштурғучи.

LEGO Mindstorms Education EV3 – билим 
бериш мәһкимилиригә мәхсус тәйярланған илғар 
платформа.
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